Aventurijcher-

Unabhéngiges Journal fir die kai-
serlichen Provinzen des Mittelrei-
ches sowie die Lander Nostria und
Andergast. Offizieller Anzeiger fir
den Kontinent Aventurien und die
angrenzenden Gebiete; Kurier des
Kaiserhauses zu Gareth; Mittei-
lungsblatt der Magiergilden Aven-
turiens sowie der Grafschaften und

Baronien; Organ der Geschichts-
schreiber und Chronisten; Postille
der zwdlfgéttiichen Geweihten, der
Ordensbruder- und Schwestern-
schaften.

Verteilung am Hof zu Gareth ko-
stenios, ansonsten nur gegen teuer
Geld|

Der Bote erscheint regelmaBig

nach Ablauf mehrer Monde und un-
terliegt der redaktionellen Verant-
wortung berutener Schriftgelehrter
am Hof zu Gareth, nimmt aber dan-
kend Reise- und Erlebnisberichte
tahrender Aventurienkundier ent-
gegen.

Im Ubrigen versteht sich das Jour-
nal als Wahrer der Guten Sitten,

Huter von Recht und Ordnung,
Kémpfer fur die Reinheit der aven-
turischen Sprache und Feind allen
Dunkelsinns|

Ansonsten gilt:

Der Elch hat's blendend ange-

troffen,
er hat das Freibier ausgesoffen!

Schutzgebithr:
DM 2,--

Praios, 17 Hal
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Es ist zu Ende, Honak!

Tar Honak, der Patriarch von AI’An-
fa,isttot. Der Herrscher AI’Anfas fand
in der Sultansstadt Mherwed ein jihes
Ende.

So lautet die Nachricht, die in diesen
Tagen alle Gespriche beherrscht, in der
Boronsstadt Al’Anfa Entsetzen und
Verzweiflung verbreitet, aber in vielen
Teilen der Welt lauten Jubel ausgeldst
hat. Auch in der Redaktion des Boten,
wo man es sich eigentlich zum Ziel ge-
setzt hat, iiber politische Ereignisse zu
berichten, nicht aber sie zu bewerten, hat
die Botschaft - das sei zugegeben - teils
Freude, teils tiefe Erleichterung erweckt.
Ja, der Tod des Honak erfiillt uns mit
grimmiger Befriedigung, zumal er ihn,
nach allem was wir wissen, just in dem
Augenblick ereilte, als er im Begriff stand,
seinen vielen schrecklichen Taten eine
weitere Grausamkeit hinzuzufiigen.

Ein gliicklicher Zufall hat es so gewollt,
daB wir in den Besitz des Berichtes eines
Augen-und Ohrenzeugen gelangten, und
wir sind geme bereit, jene Schilderung
unserer Leserschaft zu prisentieren, denn

sie stellt auf h¢chst dramatische Weise

Der Aventurische Bote
erscheint zweimanatlich.
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Fantastische Fantasie-Spiele

die seltsamen und bedenkenswerten
Vorginge dar, die sich in Tar Honaks
Sterbestunde zugetragen haben.

Das folgende Dokument stammt aus der
Feder des Borongeweihten Radmon Orida,
eines bescheidenen jungen Mannes, der
bis vor kurzem ein stilles, unauffilliges
Lebeninderalmadanischen Haupt-
stadt Punin fiihrte, bis er plotzlich -
wie von einem machtvollen Stru-
del erfaBit - in die Geschicke der
Welt und der Geschichte verstrickt
wurde. Dies sind seine Worte:

Da ich gebeten wurde, das unge-
heuerliche Ereignis zu beschreiben,
dessen Zeuge ich wurde, und daich
wohl einsehe, daB8 die Biirger des
Reiches ein Recht haben, von die-
sen Dingen zu erfahren, will ich der
Bitte folgen, obwohl meine Sinne
noch benommen sind von dem, was
geschah, und obwohl ich wei8, da
meine diirren Worte nicht dem
gerecht werden kénnen, das sich
vor meinen Augen zugetragen hat.
Begonnen hat alles damit, daB ich
einer Konigin begegnet bin. Ja, ich
nenne sie eine Konigin, wenn mir
auch bekannt ist, daB die konigli-
che Peri im Reich als Abtriinnige
gilt und man ihr in Gareth den Titel
und die Herrschaft iiber ihre Heimat Tra-
helien verweigert. Fiir mich ist Peri gar
cine zweifache Konigin, nicht nur die
Herrscherin iiber ihr Volk, sondern auch
die K6nigin meines Herzens, das sie mit
dem Blick ihrer schwarzen Augen ge-
wann.

Da die Umstinde, wie ich Peri begegnet
bin, nichts zur Sache tun, will ich sie

iibergehen und nur berichten, daf es in
Punin geschah. Dortverlorichmein Herz
an sie, verlieB meinen Tempel und alle,
die mir teuer sind, und folgte ihr fortan.
Friih schon wurde mir klar, daB meine
Liebe mich auf einen Weg des Schrek-
kens gefiihrt hatte, denn Peri gab mir

Tar Honak

bald zu verstehen, daB sie sich auf dem
Weg zu Tar Honak befénde. Ich wollte es
nicht fassen, denn nach allem, was ich
wuflte, war der Patriarch ihr Todfeind
und hatte geschworen, sie unter Qualen
zu téten, sobald er ihrer habhaft werden
kénnte. So bestiirmte ich Peri, von ihrem
Vorhaben abzulassen, aber sie erwider-
te, Boron selbst habe ihr diesen Weg



auferlegt. Ich beschwor sie und gab ihr
zu bedoiken, daB der Namenlose biswei-
len die Gestalt eines der wahren Gétter
annimmt, um uns gliubige Menschen zu
tduschen und in die Irre zu fiihren. Sie
aber beharrte auf ihrem schrecklichen
Vorhaben.

Mir stellte sie frei, sie zu begleiten oder
sie allein gehen zu lassen. Was fiir eine
Wahl! Als ob ich, nachdem Peri meine
Liebe in einer unvergeBlichen Nacht
einmal erhért hatte, noch die Freiheit
besessen hitte, mich auch nur fiir eine
Stunde von ihr zu entfernen!

So also reiste ich an ihrer Seite durch
Aranien und hinein in das heie Land der
Novadis, das in diesen Tagen zu einem
groBen Teil unter der Herrschaft der
alanfanischen Heerscharen steht. Ich darf
sagen, es war eine schreckliche Reise!
Die K&nigin, die mir in den ersten Tagen
hin und wieder ein wirmendes Licheln
geschenkthatte, wurde ernster und kilter
mit jedem Tag. Diisternis mischte sich
mit einer seltsamen Hirte in ihrem Blick
- mich schien sie fast gar nicht mehr
wahrzunehmen. Ich weiB nicht, ob sie
Furcht spiirte, aber so mul} es gewesen
sein, denn sie ist ein sterblicher Mensch,
und doch génnte sie sich kaum eine Rast,
ja driingte gar zur Eile, je nidher wir an
Mherwed kamen, das die alanfanischen
Truppen - wie wir erfuhren - vor wenigen
Tagen eingenommen hatten.

Vor Mherwed angelangt - wir erreichten
die Stadt in den frithen Abendstunden -,
faite ich Peri bei der Schulter, bat sie
innezuhalten, mir zu sagen, was sie vor-
habe. Ich bedriingte sie, mit mir gemein-
sam einen Plan zu schmieden - und sei er
noch so aberwitzig - wie wir Honak viel-
leicht gemeinsam bezwingen kénnten.
Aber sie streifte meine Hand ab und ging
einfach weiter, geradewegs zwischen den
Torwachen hindurch, die seltsamerwei-
se keine Anstalten machten, uns aufzu-
halten. Mir schien, daB Peri ihren Weg
nun einfach fortsetzen wollte, bis sie vor
Tar Honak selbst stand. Also packte ich
sie erneut und riittelte sie an den Schul-
tern, um sie zur Besinnung zu bringen,
aber sie gab mir mit einer Geste zu ver-
stehen, daB ich mich fortscheren kénnte,
wenn ich wollte.

Nun, das wollte und konnte ich nicht,
also blieb ich an ihrer Seite, bis wir den
Palast erreichten, in dem Tar Honak
Quartier bezogen hatte. Auch hier schritt
Peri ohne zu z6gern auf den Eingang zu,
vor dem sechs schwerbewaffnete Wich-

ter standen. Ich hatte schon geglaubt, wir
wiirden auch dieses Tor ebenso ungehin-
dert passieren wie das Stadttor, aber
diesmal kam es anders: Eine der Wachen
schien Peri zu erkennen, denn der Mann
rief seinen Kameraden irgend etwas zu
und rannte dann in héchster Eile in den
Palast hinein. Die anderen senkten ihre
Speere, richteten sie auf unsere Brust.
Ich tat es dem Beispiel der K6nigin nach
und blieb unmittelbar vor den Speerspit-
zen stehen. /

Wenig spéter waren eilige Schritte aus
dem Palast zu héren. Ein Trupp Soldaten
mit goldblinkenden Helmen kam heran,
in ihrer Mitte eine Gestalt in einem schwar-
zen, goldbesiumten Kaputzenumhang.
Es dauerte einige Augenblicke, bis ich
begriff, daB der hagere, bleiche Mann,
der nun vor uns stand und uns mit ¢inem
feinen Licheln musterte, der schreckli-
che Tar Honak selber war.

“Ergreift sie und bindet sie!” sagte er
mit leiser Stimme.

Bis zu diesem Augenblick hatte ich tief
in meinem Inneren gehofft, die K&nigin
wire auf eine geheime, nur ihr bekannte
Weise, auf dieses Zusammentreffen
vorbereitet - sie wiirde eine magische
Formel sprechen, ein Gotteswunder her-
beirufen oderirgend etwas AuBlerordent-
liches tun. Als ich nun mit ansehen mufte,
daBl sie sich widerstandslos von den
Wachen ergreifen, die Arme auf den
Riicken fesseln und fortfiihren lieB, hiitte
ich vor Verzweiflung fast laut aufge-
schrien. Kaum spiirte ich, daB ich eben-
falls von harten Fiusten gepackt und
gebunden wurde.

Wir wurden in ein Gemach gefiihrt, dal
ob seiner schieren Grof3e, der Pracht seiner
vergoldeten und seidengepolsterten
Mdbel, seiner prachtigen Wandbehinge
und der zwei darin einherschreitenden
Pfauen gewif das PrivatgelaB des Kali-
fen sein muBte, nun aber von Tar Honak
selbst bewohnt wurde. Der Patriarch gab
Anweisung, uns zu einer Nische zu fiih-
ren, wo man Peri und mich entkleidete
und uns mit iiber den Kopf erhobenen
Hinden an zwei eiserne Fackelhalter
fesselte. Die Konigin stand mir gegen-
iiber, und selbst in diesem Augenblick,
wo ich mir eines nahen und qualvollen
Todes sicher war, konnte ich meine Augen
kaum von ihrem wahrhaft wunderscho-
nen Korper wenden.

Auch Tar Honak betrachtete sie ausgie-
big - mich streifte er nur mit einem
fliichtigen Blick - und trat dicht vor sie
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hin, um danach leise auf sie einzureden.
Peri stand vor ihm wie eine wahre Koni-
gin. Furchtlos sah sie ihm in die Augen
und ertrug, ohne eine Miene zu verzie-
hen, all die gemurmelten Beleidgungen
und Drohungen.

Seltsamerweise verlieB der Patriarch
danach das Zimmer, um wihrend der
ganzen folgenden Nacht nicht wiederzu-
kehren. Immer wieder sah ich zu Peri
hiniiber, gern wollte ich zu ihr sprechen,
aber ich fand keine angemessenen Wor-
te. Auch die K6nigin schwieg - so wie sie
es immer tut, denn sie ist stumm und
kann sich nur durch Gesten oder Ge-
schriebenes verstiindigen. Nur sehr sel-
ten schaute sie mich an; wenn sie es tat,
war mir, als betrachte sie einen Fremden.
Die Nacht des Wartens wollte schier
kein Ende nehmen. Meine Schultern
schmerzten unertriglich, und die eiser-
nen Reifen um meine Handgelenke hat-
ten bald die Haut durchgescheuert. Fast
war ich erleichtert, als der Morgen kam
und Honak wieder vor uns trat. Er tit-
schelte der hilflosen Peri die Wange und
wandte sich dann einigen Offizieren zu,
die mit ihm ins Zimmer gekommen waren.
Wihrend - der folgenden strategischen
Beratung wurde es mir zur schrecklichen
GewiBheit, daB unser Tod beschlossene
Sache war, denn Honak und seine Mili-
tirs gaben sich nicht die geringste Miihe,
leise zu sprechen. Es machte ihnen nichts
aus, daB wir jedes Wort ihrer Bespre-
chung, in der es um den néchsten Schlag
gegen die Truppen der Novadis ging,
erlauschen konnten.

Nachdem die Offiziere das Gemach ver-
lassen hatten, lie Honak sich von einem
Diener einen leichten Sessel in unsere
Nische tragen. Er lieB sich nieder und
erkldrte Peri in sachlichem Ton, daB er
sie zum Tode verurteilt habe und daB nun
mit der Vollstreckung begonnen werden
solle. Der Vorgang werde eine Woche in
Anspruch nehmen und seinen Anfang
darin haben, daB sie, die Ketzerin, zu-
nichst gezeigt bekomme, welche Mar-
tern sie erwarteten. Dieses werde an Peris
jungem, blondem Begleiter demonstriert.
Damit klatschte Honak in die Hinde,
und drei junge, muskuldse Minner, die
nur bis zur Hiifte bekleidet waren, aber
die Kopfe mit schwarzen Kaputzenmas-
ken verhiillt hatten, betraten den Raum.
Zwei trugen gemeinsam ein groBes
Kohlebecken, der dritte mehrere Zangen
und andere Dinge.

Ich will dem Leser die Beschreibung der



Zeit, die dann folgte, ersparen; auch wiirde
esmir zu viel Schmerzen bereiten, wenn
ich versuchte, mich genau darauf zu
besinnen. Aber ich will gern eingeste-
hen, daB ich, der ich kein mutiger Mann
bin, mich wabhrlich nicht gut gehalten
habe. Anfangs half mir die Nihe der
Kdnigin, in deren Augen ich lesen konn-
te, daB sie mir Mut zu machen suchte,
aber dann konnte auch sie mir keine
Kraft mehr geben. Ich wei8 nur noch,
wie sehr ich die kurzen Momente gnidi-
ger Ohnmacht herbeisehnte, die leider
nur allzu selten kamen, da meine Folte-
rer ihr Handwerk gewiBlich gut verstan-
den.

Als der Abend kam und man von mir
ablieB, war ich kaum mehr bei Verstand.
Die Kénigin, die von Fackeln beschie-
nen, nur vier Schritt von mir stand, konn-
te ich nur mit Miihe erkennen, da mein
Blick triib geworden war. Aberich wuflite
eines; Wire uns ein umgekehrtes Los
beschieden gewesen, und ich hitte beob-
achten miissen, wie man Peri die Dinge
zugfiigte, die ich erlitten hatte, wahrlich,
das hitte ich noch schwerer ertragen.
Eben das aber stand mir nun bevor, denn
Honak hatte beim Herausgehen gesagt,
daB er um die Mitternacht zuriickkehren
wolle, um dann hdchstselbst mit der
Bestrafung Peris zu beginnen.

Von dieser entsetzlichen Drohung nie-
dergedriickt hing ich in meinen Fesseln
und gab mich ganz der Verzweiflung
hin, als schnelle, leichte Schritte tiber die
Marmorfliesen tappten. Ich blickte auf
und sah eine schlanke, schwarzhaarige
Frau, ein wenig groBer als Peri, bei der
Konigin stehen. Die Frau war ganz in
Schwarz gekleidet, in einen knapp ge-
schnittenen Anzug, wie ihn die bornlén-
dischen Junker gern tragen. Sie sprach
leise auf Peri ein, so daB ich sie kaum
verstehen konnte. Nur einige wenige S#tze
schnappte ich auf. “Auch er ist sterblich,
also besiegbar”, horte ich sie sagen.
“Doch ich weiBl wohl, daB er mir als
Gegner beinahe ebenbiirtig ist.” Und
spater: “GewiBlich besitzt er einen Schutz,
irgendeine Art Schild, der schwer zu
durchdringen ist. Er verfiigt iiber mir
unbekannte innere Krifte, die er wohl zu
kontrollieren weiB. Was ich brauche, ist
ein Moment der Unachtsamkeit und der
Verwirrung. Ein kostbarer Augenblick
der Ratlosigkeit konnte geniigen, und
wir sind die Sieger...”

Mehr verstand ich nicht, aber das wenige
machte mir Mut. Zwar konnte ich mir

nicht vorstellen, was die seltsame Unbe-
kannte - vermutlich eine Freundin Peris
aus dem fernen Trahelien - gegen den
michtigen Honak ausrichten wollte, aber
sie war mir ein Hoffnungsschimmer.
Vielleicht war es dieser Funken Hoff-
nung, der meinem geqélten Gemiit fiir
einen Moment Ruhe gab, jedenfalls fan-
den Leib und Seele fiir einen Augenblick
Frieden und - zu meiner Schande muf
ich es gestehen - ich schlief ein.

Ein erschreckter, halblauter Ruf weckte
mich auf. Honak stand nur ein paar Schrit-
te entfernt, den Mund staunend gedffnet,
ein Messer mit langer, gezackter Klinge
in der blassen Faust. Und dann sah ich,
was ihm den Aufschrei entlockt hatte:
An der Wand, mir gegeniiber standen
zwei Frauen, die beide Peri waren. Ich
kniff die Augen zu und rif sie wieder auf,
doch es war kein Trugbild. Seite an Seite
standen sie: die K6nigin und ihr getreu-
liches Ebenbild, beide nackt, beide mit
erhobenen, an einen Fackelhalter gefes-
selten Armen.

Honak hatte sich viel schneller von sei-
ner Uberraschung erholt als ich: “Schau,
schau”, sagte er, “man bedient sich bil-
liger Jahrmarkmagie! Was soll dir das
Spielchen niitzen, Ketzerin?”

“Es wird helfen”, erwiderte die links
stehende Peri ruhig. “Ich bin die Koni-
gin von Trahelien, hilflos und in deiner
Gewalt, aber an meiner Seite steht die
beriihmte Magierin Nahema ai Tamer-
lein, die groBte ihrer Zunft! Du kannst
mich tten, aber diesen Moment, da deine
ganze Aufmerksamkeit mir gehdrt, wird
meine Gefdhrtin nutzen, und dann stirbst
auch du!”

Honak schaute von einer Frau zur ande-
ren, tat einen Schritt auf beide zu, drehte
nervds das Messer in seiner weilen Hand.
Dann ldchelte er pl6tzlich.

Im selben Augenblick wuBte ich, was
geschehen war: Die gro8e Nahema hatte
einen schrecklichen Fehler gemacht.
Honak ging einen weiteren Schritt an die
linke, die falsche Peri heran. Sein fahles
Gesicht war eine Maske der Befriedi-
gung und des Triumphes: “So, du bist
die groBe Nahema,; laB dir sagen, ich bin
enttduscht von dir. Sehr enttduscht, denn
ich hitte dich wahrlich fiir kliiger gehal-
ten. Dein hiibscher Plan hat einen klei-
nen hiBlichen Makel: Die hiibsche, ket-
zerische Peri, die Konigin des fernen
Trahelien, ist stumm wie eine Salzarele,
du Schwitzerin! Und nun stirb!”
Honak hob das Messer.

Die rechte der beiden Peris rif3 die Faust
hoch, reckte sie gegen Honak, murmelte
etwas, das wie eine Schmihung oder ein
Fluch klang.

Obwohl die Faust Honak gar nicht be-
riihrt hatte, flog er zuriick, als habe ihn
der Schmetterhieb eines Riesen getrof-
fen. Er prallte schwer auf den Boden,
rollte iiber den schimmernden Marmor.
Beide Frauen - offenbar waren sie gar
nicht gefesselt gewesen - huschten mit
raschen Schritten zu ihm hiniiber. Als sie
sich tber ihn beugten, sah ich, daB die
eine nun wieder gréBer als die andere
war. Honak wand sich auf dem Boden,
beide Hinde an den Leib geprefit, so als
versuche er, seinen geborstenen Rippen-
kasten zusammenzuhalten. Er réchelte,
sein bleiches Gesicht hatte einen bliuli-
chen Schimmer angenommen, Speichel
und Blut rannen aus seinem Mundwin-
kel.

Peri stand tiber ihm, die Féuste geballt,
und starrte auf ihn hinab. Nahema wand-
te sich ab. Uber die Schulter sagte sie:
“Es ist zu Ende, Honak!” Dann nahm
sie ihre Kleider vom Boden auf, die unter
einem Tisch gelegen hatten, und begann,
sich anzukleiden.

Honak stief einen tiefen Seufzer aus,
seine Arme fielen kraftlos herab, das
Rocheln verstummte.

Nahema wiirdigte ihn keines Blickes mehr.
In einem fast heiteren Plauderton erzihl-
te sie Peri von einem gewissen Sultan
Hasrabal. “Fiir eine Weile hat es mir
gefallen, bei ihm zu leben”, sagte sie,
“ein sehr exzentrischer Herr, aber ein
aufmerksamer Liebhaber und ein Mei-
ster der Illusionsmagie. Von ihm habe
selbst ich noch einiges lernen kdnnen...”
Wenig spiter wurde mir dann die Ehre
zuteil, von der beriithmten Nahema ge-
heilt zu werden. Es schmiilert den tiefen
Dank, den ich ihr schulde, hoffentlich
nicht, wenn ich, der Wahrheit dieses
Berichtes zuliebe, bekenne, daB ich das
Gefiihl hatte, sie lieB mir diese Heilung
nur widerwillig zuteil werden und nur
weil Peri, die nun wieder stumm gewor-
den war, sie mit Gesten dazu gedringt
hatte.

Danach fiihrte uns ein Novadi, offenbar
ein Vertrauter der Zauberin, auf gehei-
men Wegen aus dem Palast.

So hat es sich wahrhaftig zugetragen,
und die Gétter seien bedankt dafiir!

UK.



Ritter Norbos' Ritseleche

Aventurienkenner aufgemerkt!

Wieder einmal gibt die Redaktion || S || U | M J U | A ) A | M| SO I ) A} RIP
des Boten Ihnen Gelegenheit, Ihr

Wissen iiber Ihr Lieblingsland aus- B o R T H E P R E M A D
giebig unter Beweis zu stellen.

Esgilt 35 Begriffe rund um Aventu- B o Y P P 0 L 1 T A E I E
rien und seine Bewohner zu erraten

und danach in nebenstehendem A E R L B M E X E H P D G
Raster wiederzufinden.

Die zu erratenden Begriffe sind S E N N A D S E E N E R v
sowoh.l horizontal, vertikal, di:igo- I I o N A I R T A R E 1 A
nal, wie auch vorwdirts und riick-

warts versteckt, Ljy|v|ju]L|s)Lr|]HE|R|I|M|E|N
Hat man alle Begriffe gefunden, so

bleiben 13 Buchstaben iibrig, diein || 7 ) Al RI ALl D E 0 F 0 0 D U
keinem Wort benutzt wurden. Die-

se Buchstaben ergeben, sinnvoll an- S R D T R M N R S T L R E
einandergereiht, das Losungswort:

den Nachnamen einer einflufirei- K A I I A K 0 W T 0 0 L N
chen aventurischen Personlichkeit.

Und seien Sie nicht verzagt, falls T H C A L 1 B A G T T R N
Ihnen der eine oder andere Begriff

entfallenist. Alle gesuchten Woérter || F I D A H S I L A S T E K
finden sich ebenfalls in der kleinen

Geschichte Kaiser Retos Schatz. R E D R E H N E S H C O R

Auch dieses Mal soll sich all die Ein Tag mit der kaiserlichen Familie, ein Tag beim Boten des Lichts oder ein Tag mit
Miihe fiir Sie lohnen: Drei verlok- Hochgeboren Dexter Nemrod.

kende Preise warten auf die gliickli- Wie Sie sehen, haben wir weder Kosten noch Miihen gescheut, um Sie zu erfreuen.

chen Gewinner: Und nun, viel SpaB beim Raten!

Titel des Herrrschers von
Mengbilla (ohne GroB-)

Kleines Stidtchen zwischen
Kyndoch und Honingen

Vater seiner Allergottiich-
sten Magnifizienz

Vorname der Kaiserin

Gekrontes Untier mit Elfische Gottin des Lebens
iblem Ko6rpergeruch
Lebt im See zwischen .
Trallop und Donnerbach - Gott der Diebe und Hindler —
Mit dieser Magierin sollte . .
man sich nichtganlegen - Aventurischer Schiffstyp -
Gefliigelter Lowe - Bewohner der Urwélder um -
das Regengebirge
d fast all
Kreatur, halb Frau, - Heimat vieler sauf- und -
halb Vogel rauflustiger Helden
Magiekundige Heldin
Urmutter - Vorname des Schwertk6nigy -

FN



Kaiser Retos Schatz geborgen!

Wie sich einige von uns wohl noch erinnern, fanden unser verehrter
Kaiser Hal und seine liebreizende Gemahlin Alara Paligan vor
nunmehr siebzehn Jahren beim Tode von Kaiser Reto fast vollstindig
geleerte Schatzkammern vor;fast schien es, als habe eine Hexe den
Hort hinweggezaubert oder Phex selbst eine kleine Kostprobe seiner
Fihigkeiten gegeben. Selbst intensivsten Nachforschungen, die der
GroBinquisitor mit Hilfe seiner damaligen Assistentin Shehanya,
einer Novadi, sowie eines Geweihten des Praios durchfiihrte, warkein
Erfolg beschieden. Vermeintliche Spuren schienen zwar nach Thor-
wal, Prem, oder in das entgegengesetzt liegende Selem zu fiihren,
sogar der Baron von Abilacht geriet zeitweilig in Verdacht, und es
wurde gar spekuliert, ob der Schatz auf dem Wege von Silas nach
Hylailos an Bord einer Knorre mit dem elfischen Namen Nurti, die
wihrend eines Sturmes in den aufgewiihlten Fluten versank, von Ef-
ferd in sein nasses Reich geholt wurde. Aber all diese Hinweise
filhrten in die Irre, und nur der gewaltige Los und die ewige Sumu,
vielleicht noch die michtigste aller Sterblichen, Nahema, mochten
wissen, wohin der Goldberg verschwand.

Nun aber wurde dank der eifrigen Beflissenheit eines Dieners im alten
Kaiserpalast der Schatz wieder aufgefunden. Neesdan, ein junger
Moha, der eines regnerischen Tages vom Greif, dem obersten Herold
des Reiches, halb bewuBtlos und ohne Gedéchtnis auf einer Planke in
den Wellen des Born treibend aufgefunden wurde, hatte zu einer Zeit,
da die kaiserlichen Majestiten sich just auf einer Reise zum Fiirsten
von Winhall, Raidri Conchobair, befanden, ein wenig mehr freie Zeit
als sonst und nahm sich vor, einen mit Geriimpel vollgestellten
Kellerraum einmal griindlich auszumisten, sah es doch dort so aus, als
hitte ein Ork Ordnung geschaffen, und es roch, als hitten ein Basilisk
und eine Harpyie hier ein gemeinsames Lager geteilt.

Nachdem er den groBten Teil des Unrats, darunter eine fast verrostete
Ochsenherde mit zerbrochenem Stiel, eine kitschige Statuette mit
dem Aussehen von einem Troll und ein Gemilde eines unbekannten
Kiinstlers, welches wohl ein Neunauge darstellen sollte, aus dem Weg
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Hier flieBt der Szinto ins
Meer
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Edle Pferderasse

Hier kommt das echte
"Feuer" her

Folgt auf jede Attacke

Lebensgemeinschaft der
Thorwaler

Aventurischer Vorname

gerdumt hatte, stieB er unversehens auf eine in den Boden eingelasse-
ne, eiserne Falltiir, die er nach einigen Miihen auch aufhebeln konnte.
Der junge Mann fate sich ein Herz, griff sich eine Fackel, und begann
mutig, die Stiegen hinabzusteigen.

Nach einer ihm wie eine Ewigkeit erscheinenden Zeitspanne endete
der lange, gewundene Gang vor einer groBen, schweren Bronzetiir,
die seltsamerweise nicht verschlossen war. Als der brave Diener das
Portal 6ffnete, verschlug es ihm den Atem: Adamant, Saphire, Rubine
und Gold, wohin er auch blickte!

Es spricht fiir den edlen Charakter des treuen Knechtes, daB er sofort
zurlickrannte und den diensthabenden Gardeoffizier Dedlana, eine
ehemalige Amazone der Konigin Yppolita, liber seinen Fund unter-
richtete. Uber das Durcheinander, das daraufhin im Palast Einkehr
hielt, wollen wir uns hier aus Platzgriinden nicht niher auslassen, und
nur das Ende dieser Geschichte schildern: Als die kaiserlichen
Majestiten einige Tage spiter zuriickkehrten und mit einer feierli-
chen Parade der Garde begriiit wurden, war der Schatz schon fast
vollstindig geborgen, wenn auch die Hofalchimisten zur allgemeinen
Betriibnis feststellen muBten, daB der bei weitem groBte und wert-
vollste Teil der Preziosen, die prichtigen Juwelen und Edelsteine, von
einer sehr seltenen alchemischen Substanz angegriffen waren und bei
der geringsten Beriihrung zu kristallinem Staub zerfielen. Jedoch
konnte man Seiner Allergéttlichsten Magnifizienz einige besonders
schone Stiicke prisentieren, so einen aus dem gelben Metall gefertig-
ten, minijaturisierten Thorwaler Drachen, ein Geschenk des Otta der
Gischtreiter, und cinen prachtvollen, tiber und iiber mit giildenen
Ormamenten verzierten Harnisch, die Gabe des damaligen Herrschers
von Mengbilla, Emir Sarawan al-Djehadi. Dem treuen Diener aber
wurde von Seiner Majestit personlich ein prall gefiillter Dukatenbeu-
tel iiberreicht und ein edles RoB aus der Rasse der Shadif zum
Geschenk gemacht; weiterhin darf der Gliickliche fortan die Stellung
des ersten Kammerdieners Seiner Allergottlichsten Magnifizienz

bekleiden. NV.
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Sie nicht anzugeben, mit welchem prominenten Aventurier Sie einen
Tag verbringen wollen.

Norbert Venzke
Krokusweg 8
4000 Diisseldorf



Die Zwolfgottlichen Paradiese

Den nachfoigenden Text entdeckte unser
Korrespondent Jergan Wetterstein im Hesin-
detempel zu Kuslik. Er fand ihn, trotz erheb-
licher sprachlicher Mdngel, so interessant,
daf} er das schmale Bindchen - soweit er es
entziffern konnte - Wort fiir Wort abschrieb,
um es der Leserschaft des Boten zugdnglich
zu machen.

UberdenAutor, er selbst nennt sich Alrik aus
Angbar, ist wenig bekannt; Herrn Wetter-
steins Nachforschungen ergaben, daf} die
Chronik des Praiostempels zu Angbar einen
Alrik erwdhnt, der dort vor 284 Jahren als
einziges Kind kleiner Hindler das Licht der
Welt erblickte. Mit sieben Jahren trat er in
den Tempel ein und erlernte dort - neben der
religiosen Unterweisung - die Grundlagen
des Lesens, Schreibens und Rechnens, der
Rechtskunde und des Geschichtswissesns.
Schon friih tat sich der Knabe durch unge-
wéhnlichen geistlichen Lifer hervor, blieb
aber in den Wissensdisziplinen ein eher schlech-
ter Schiiler. Welches Erlebnis Alrik dazu
bewog, den Tempel und seine Heimat zu
verlassen, wissen wir nicht, gewifs ist aber,
daf3 er, noch bevor er das zwolfte Lebensjahr
vollendet hatte, beschlof3, “allem zu entsa-
gen und in der éden Wildnis zwischen Ge-
wiirm und gotterlosem Geziicht ein zwolfgot-
tergefilliges Leben zu fiihren”. Von da ab
verliert sich seine Spur. Seltsam aber ist, daf
ein Reisebericht des Hesindegeweihten Tsa-
ian Bosquirfurt ausdemJahre 132v.H. einen
gewissen Alrik aus Angbar erwdihnt, “einen
in Lumpen gehiillten runzlichten Einsiedler ,
sehr klein und gebeugt, wohl iiber hundert
Jahre alt, mit knielangem Bart und Augen
blitzend vor Wahnsinn oder gottlicher Er-
leuchtung” . ErtrafdenGreis aneinemSee in
der Orkschddelsteppe, weswegen er den See,
der bis dahin keinen Namen hatte, Einsied-
lersee nannte. Der Mann erzdihlte ihm, dafi er
beschlossen hitte, sein ganzes Leben dem
Dienst an den Gottern zu weihen und allen
Zwolfen wohlgefillig zu sein, daf3 er an die-
ser schweren Aufgabe fast zerbrochen wire

und daf3 er nur deshalb so standhaft dies
elende Leben nun schon 136 Jahre lang er-
trage, weil die Gotter ihm die Gnade gewdhrt
hdtten, einenBlickin ihre Paradiese zu erha-
schen. “Immer, nachdem zwdolf Jahre ver-
strichen waren, durfie ich ein Paradies schau-
en”, so sprach er. “Nun habe ich schon zehn
Paradiese geschaut, aber iiber zwanzig Jah-
re noch wird es dauern, bis das Werk voll-
bracht ist und ich mich ausruhen darf in
Borons Schlafgemach. Denn siehe, dieses ist
meine Aufgabe: Ich soll aufschreiben, was
ichgeschaut habe, aufdaf3 die Menschensich
daran erbauen.”

Tatsdchlich fand der damals erst achtzehn-
jahrige Geweihte inder Hiitte des Alten einen
Stapel mit ungelenken Schriftzeichen bedeck-
ter Pergamente.

Dreifig Jahre spdter fiihrte eine Missions-
reise Tsaian ins rauhe Thorwal. Auf der
Fahrt den Bodir hinauf erinnerte er sich des
Einsiedlers, und er beschlof ihn aufzusu-
chen. Aber die Hiitte war verschwunden, und
nichts deutete darauf hin, daf} jemals ein
Menschan diesem Ort gelebt hitte. Nachdem
er eine Weile ziel- und ratlos das Geldnde
durchstrelift hatte, entdeckte Tsajan in einem
Dornenstrauch ein in kostbares Leder ge-
bundenes Buch, dem in goldenen Lettern der
Titel aufgeprigt war: Die Zwolfgottlichen
Paradiese - oder was die Seelen der From-
men erwartet, nachdem sie den Kérper ver-
lassen haben. Als er das Buch aufschlug,
enthielt es dreizehn Pergamente, von denen
er zehn zweifelsfrei als diejenigen wiederer-
kannte, die er damals in der Hiitte des Ein-
siedlers gesehen hatte. Auch die restlichen
drei stammten ganz offenkundig aus Alriks
Feder; das erste trug die Uberschrift: Die
Zwdlfgottliche Verdammnis, und zwei waren
am Ende hinzugefiigt.

Ob es sich bei Alrik dem Einsiedler und Alrik
aus Angbar tatsdchlich um ein und dieselbe
Person handelt, wissen wir nicht - einiges
Jedoch deutet darauf hin. Allerdings wdre
der Mann in diesem Fall fast 160 Jahre ait

geworden, was wenig glaubhaft erscheint.
Genausowenig wissenwir, ob der Einsiedler
vom See ein Verwirrter oder tatsdchlich ein
von den Gottern Erleuchteter war. Der Leser
maoge es selbst entscheiden. Aber auch, wenn
er finden mag, daf3 die diirftige Sprache und
einfiltige Ausdrucksweise des Autors so gar
nichts Erleuchtetes an sich haben, so moge er
doch bedenken, daf3 Alriks Leben und Ster-
ben von einem Geheimnis umgeben ist, und
daf3 kein Sterblicher die Wege der Gotter er-
griinden kann.

Hier nun der Text des Bidndchens:

Die Zwolfgottlichen Paradiese - oder was
die Seelen der Frommen erwartet, nach-
dem sie den Korper verlassen haben
aufgeschrieben von Alrik aus Angbar

Die Zwolfgottliche Verdammnis

Bevor du sollst schauen die gottlichen Para-
diese, will ich dir zeigen, was dein Seel
erwartet nach dem Todt, so du ein arg Stinder
warst und bist gewandelt abseits vom gotter-
gefilligen Wege. Denn siehe: Den Gotterld-
sterern und Meuchlern, den Brandschatzern
und Brunnvergiftern und was dergleich Ge-
sindel mehr sein mag, den Verstockten und
Verhirteten, die nit Reu noch BuBe kennen,
wird Boron nit den Schliissel geben, zu 6ff-
nen die paradiesisch Pforten. Und duldt sie
auch nit in sein eigen Gemach noch in der
Hall der Todten und jagt sie hinfort. Ja, da
mag die arm Seel denn jammern und klagen,
dasz sie geschleudert wird in die Verdamm-
nis - hilft ihr nit mehr, ist nun zu spit. Und
machen die Zwolf kein Unterschied, obs die
Seel ist von ein arm Taglohner oder reich
Handelsherr oder Kaiser gar.

Die Verdammnis aber ist die schlimmste
Qual, die ein Seel muB erdulden, mit keiner
irdschen Marter zu vergleichen, und gibtkein
Entrinnen daraus und kein Erlosung, und
dauert immer fort und fort bis ans Ende aller
Tage, weshalben sie geheiszen wird die ewi-
ge Verdammnis.




Und ein Finsternis ist da, dasz das tiefst
Verlies dagegen deucht wie ein lichter Hain.
Grosz Angst und Not macht das der Seel.
Und ein Kilt ist da, dasz der klirrend Frost
dagegen deucht wie ein lindt Sommertag.
Grosz Pein und Kummer macht das der Seel.
Und ein Einsamkeit ist da, dasz die Klause
vom Einsiedel dagegen deucht wie ein Bud
im Marktgetiimmel. Grosz Sehnsucht und
Verzweiflung macht das der Seel, dasz sie
nimmermehr ein ander Seel kann finden und
hat kein Licht und Warm, und nur unendlich
Leere ist rings um sie herum.

Darumb gib Acht, dasz du nimmer weichest
vom rechten Pfad, den die Zwolfgétter auf-
gezeichnet haben. Denn siehe, dieses ist’s,
was den Listerer und Frevler erwartet: Grosz
Finsternis und Kilt und Einsamkeit - ohn
End, ohn Rast, ohn Trost ohn Hoffnung.

Praios Lichterhaus

So du aber ein gottesfiirchtig Leben gefiihrt
hast, und warst immer rein im Geiste und im
Herzen, und hast dich der Siind enthalten und
die Gesetz geachtet und allweil der Obrigkeit
gehorchet, so mag Praios” Aug mit Wohlge-
fallenruhen auf dir, auf dasz Er dich einlasset
in Sein Paradies.

Oh, wie wird dein Seel frohlocken und jubi-
lieren, so ihr dieses widerfahret. Denn Pra-
ios’ Paradies ist das Prachtigste von allen:
Ein Glanz ist da wie von tausend Sonnen,
worumb es auch geheiszen wird das Haus des
Lichts. Aber das gottlich Licht, es brennet
nicht und blendet nicht - nein, die reine
gottlich Freude ist’s.

Und auch dein Seel wird ein Licht werden
und strahlen als ein Sonnen und schweben
und weben um das Alleinzig Licht, um des-
sen Glanz zu mehren. Und das ist ihr die
lautere Gliickseligkeit.

Und, oh, das Haus, worin Er wohnet! Keins
Menschen Geist kann das erfassen, keins
Menschen Zung kann das beschreiben! Ein
Masz und Ordnung ist da, wie kein irdscher
Baumeister sie ersinnen und aufbauen kann.
Alles ist so recht gefiiget, jeds Ding an sei-
nem Orte, die Winkel so genau bemessen,
Bdgen und Kuppeln vollendet ohnegleichen,
wies nur der Fiirst der Gotter kann ausdenken

und errichten.

Und die reinen Seelen, die dorten schweben
im ewigen Lichte, ergétzen sich an der Ord-
nung und dem Ebenmasz, dasz sie Praios
lobpreisen bis ans Ende aller Tage.

Rondras Hallen

So du ein Krieger warst und allweil mutig
und bist standhaft gezogen in den gerechten
Krieg und hast die Feinde nit geschonet und
den Todt nit gefiircht, so magst wohl der
Herrin Rondra gefallen, dasz Sie Boron er-
laubt die grosz Pforten zu 6ffnen. Musz aber
nitsein,dasz duein Kdmpe warst: Einkriege-
risch Herz ist Thr allmal lieber als ein teuer
Riistung und gut Zeugnis von der Schul. Wer
Kriegsldirm liebt und Kampfgetiimmel und
wacker streit’ und nimmer zagt, dem ist Sie
gewogen, und seis ein tapfer Biuerlein mit
der Sens.

Ihr Paradies aber ist ein lichte Hallen - Ron-
dras Hallen, so nennt mans darumb - mit
blinkend Waffen prachtig ausgeschmiickt und
hoch, dasz du die Decke nit findts. Und
Schwertgeklirr und Kampfgeschrei ist dor-
ten zu horen, daszes eine rechte Lust ist. Viel
schone Recken tiben sich alliiberall im Kampfe,
denn siehe, dieses ist Rondras Geschenk an
die Tapferen: Hast du ein Aug verloren oder
Arm oder sonstig Gliedmasz im Kampfe, so
muszt du nit ldnger darumb klagen - ist alles
wieder heile, und dein Seel bekommt ein
schoner Gestalt, als dein sterblich Leib hatt
auf Erden.

Die schonste Reckin aber ist die Gottin selbst
in [hrer blinkend Riistung - gar grosz und hell
und wild und prichtig! Wie Blitze leuchten
Thre Augen, wenn sie die tapfern Seelen das
Fechten lehrt, dasz sie bereit sind fiir den
letzten Kampf. Und wenn Sie dein Seel erkie-
set fiir ein Waffengang, so mochtst du wohl
sterben vor Gliickseligkeit, wenn du nit schon
wirest todt.

Ja, dieses ist Rondras Paradies - das wildeste
der zwolf, aber fiir ein rechte Kriegerseel das
wonnigste von allen.

Efferds Wasserreich
Der giitig Efferd liebt all jene, die das Wasser
ehren als lebensspendend Kraft, es nit ver-

geuden oder machen unrein.

Wer das Wasser machet nutzbar zum Wohl
von Mensch und Vieh, ob er nun dariiber
fahret mit Booten und Schiffen, ob er Brun-
nen bauet oder Zisternen, oder ob er Griben
machet zu trinken das diirre Land, der kann
wohl hoffen, dasz Efferd sein Seel einlasset
in das Paradies, welches geheiszen wird das
Wasserreich.

Doch wie soll man Sein gottlich Paradies
beschreiben? Kann mans? “Wirst ruhen in
Efferds Armen”, so sagen die einen. “Wirst
eingehen ins unendlich Meer”, so sagen die
anderen. Hat Efferd aber kein SchloB im
Meer, wo munter die Fischlein ein und aus-
schwimmen! Und hat Er auch keine Arme,
und ist Er auch kein Fisch, noch Walfisch
noch Delphin, auch wenn Er solch Gestalt
wohl annimmt bisweilen, dasz wir Sterbli-
chen Sein Wesen leichter begreifen.

Stells dir so vor: Wenn Efferd ist all Wasser
der Welt, so wird dein Seel ein Wassertro-
pfen sein. Begreifst du’s? Ist schwer, und
doch ist’s wahr. Denn siehe: Ist Efferd eine
Regenwolk, so ist dein Seel ein Regentro-
pfen,und wird hernach ein Bichlein draus, so
ist dein Seel ein Tropflein im Bédchlein und
immer so fort: vom Béchlein zum Flusz, vom
Flusz zum Strom, vom Strom zum Meer. Und
immer ist dein Seel bei Ihm und in Thm und
Teil von Ihm und darf mithelfen bei Seinem
Werk, das ein lebensspendend Kreislauf ist
ohn End.

Maochtst dunit bei Thm sein? Ja, gliicklich die
Seel, die Er erwihlet!

Travias Herberge

Hast du die Gottin Travia geliebt und Thr
gehorchet und allweil die Gesetz der Gast-
freundschaft in Ehr gehalten, hast du ein
Heim gegriindt und mit Lieb umsorget die
Deinen, so mag die Géttin dir wohl Gnad
erweisen, dasz deiner Seel wird aufgetan die
Pforten von Ihrem Paradies, welches geheis-
zen wird die Herberg.

Die gottlich Herberg aber ist kein lauschig
Gaststiibel, wie du's kennst von der Welt.
Nein, gewaltig grosz ist's, dasz es fassen
kann all die guten und treuen Seelen. Und
warm ist’s dorten, als tit ein grosz Herdfeuer




brennen. Wirst aber kein Feuer finden, denn
Travias Lieb allein ist’s, die alles erwérmet.
In der Mitten aber ist aufgebauet ein grosz
Tafel, an deren Kopf die Géttin thronet als
ein liebend Mutter, und Ihr zur Linken sitzen
die Seelen der Tiere, die paarweis treu zu-
sammenhalten und gut sorgen fiir die Klei-
nen, als wie die Vogel und die Giins und die
Wolf wohl auch. Und Ihr zur Rechten sitzen
paarweis die Seelen der Menschen in Ein-
tracht und Gliickseligkeit. Und war dein treu
Buhle vordir gegangen, so findst du sein Seel
hier wieder. Und warst du der erst, der gehen
muszt, so wart nur ein klein bitzel, dann
kommt dein treu Gefihrte auch, und eure
Seelen sind beisammen und ein wonnig Paar
bis ansEnde aller Tage.

Und géttlich Speis und Trank steht auf der
Tafel und gehet nimmermehr zu Ende: gott-
lich Brot und géttlich Wasser. Aber siehe:
Das Brot ist nit wie Brot von dieser Welt -
weit kostlicher ist’s als gespickt Pfauen und
Fasanen,und ein Bissenmachtdich satt wohl
tausend Jahre lang. Und das Wasser ist mit
siiBem Wein nit zu vergleichen - weit kostli-
cher ist’s, und ein Schluck 14szt dich nimmer

diirsten wohl tausend Jahre lang.

Und wenn die Géttin dir das Brot bricht und
das Wasser reicht, da soll dein Seel wohl
jubilieren vor lauter Gliick und Wonne.

Borons Schlafgemach

Vor Boron fiirchtst du dich, nit wahr? Willst
es nit leiden, dasz Er dein Anverwandt und
Freund und auch dich selber holt aus dem
bliihend Leben, und grimst dich darob und
haderst wohl mit Thm?

Muszt du nit tun, das ist ein Siind! Ist nit
genug Platz auf der Erden fiir alle, und wer
kommt, der musz auch wieder gehen, und
ohne Todt hitt’s Leben keinen Sinn.

Aber siehe: Der gottlich Boron entscheidt nit
nur, wer gehen musz und wann, Er hat auch
die Schliissel zu den Paradiesen und ent-
scheidt, wer eingelassen wird. Und wiegt ein
jede Seel mit seiner Waag und richt iiber sie
und ist ein streng und gerecht Richter. Die
Seelen der gering und ldszlich Siinder, die
schickt Er in die Todtenhall, worinnen sie
warten miissen voll Bang und Zagen, dasz
einer der Zwdlfe sich ihrer erbarmet. Die
Seelen der schlimm und verstockt Siinder,

die schleudert Er in die Verdammnis. Den
Seelen der Frommen aber gibt Er den Schliis-
sel, auf dasz sie selig werden.
Laszt Er dich aber ein in Sein eigen Paradies,
so wird dein Seel frohlocken und Boron
preisen ob Seiner Giite. Denn siche: Sein
Paradies ist ein wohlig dunkel Kammer mit
viel weichen Lagerstitt darinnen, worumb es
auch geheiszen wird das Schlafgemach.
Und Boron selbst geleit dein Seel zum Bette
und deckt sie zu mit einer sanften Decken,
garmild und warm, welche ist die Nacht, und
schlieszt ihr die Augen, dasz sie nun schlafen
mag und ausruhen. Wie leicht und frei wird
da dein Seel! Musz nimmermehr denken und
griibeln und grimen und sorgen, und kann
vergessen und abtun all Leid und Kummer
und Unrecht als wie ein unniitz Kleid. Hast
dich nit immer gesehnet nach Ruh? Hat dein
Seel nun Ruh und siiszen Schlaf bis ans Ende
aller Tage, und Boron wacht, dasz keiner sie
store.
Was hat der streng Boron doch fiir ein mild
und gnidig Paradies!
(wird fortgesetzt)

IK.

Kleinanzeigen

DSA-Material gesucht !!!
SEEEEEESNSEEEEEESS
Thomas Schmidt, Beatestr. 23c,
1000 Berlin 27, Tel. 030/4316784
Abenteuer Borbarads Fluch, Kom-
mando Olachtai, 7 magische Kelche
Marco Brinkmann, Flughafenweg
39a, 4234 Alpen, Tel. 02802/7613
DSA Prof. Schwertmeister Set 1
Martin Kober, Am Buchet 26, 8035
Gauting

AB9, 11, 16 (auch Kopien)
Andreas Moller, Wikingstr. 12,
2103 Hamburg 95, Tel. 040/7427969
Achtung! Kleine Schwester am Te-
lefon!

Aventurische Boten 1-31 (auch Ko-
pien)

Tim Czornohus, Paracelsusweg 1,
4353 Oer-Erkenschwick, 02368/
58393

Aventurische Boten 1-25, Abenteuer
Die sieben magischen Kelche
Thomas Holzrieder, Holzbachstr.
18, 8034 Germering, 089/8401837
Abenteuer Insel der Zyklopen, Weg
ohne Gnade, AB 1-6, 8, 12

Anne Marie Thiel, St. Getreu-Str.
17, 8600 Bamberg, 0951/57609
Suche dringend Borbarads Fluch und
Zug durch’s Nebelmoor, auflerdem
Aventurische Boten 1-19.

Manuel Striegel, Eichelberger Weg
22, 7524 Ostringen 4, 07259/8312
DSA-Set 2 (bis DM 25), Werkzeuge
des Meisters (DM 25), Av. Boten 1-31
(Originale DM 1,—, Kopien bis DM
0,90)

Marcus Schneider, Richard-
StrauB8-Str. 40, 8552 Hoechstadt,
Tel.09193/2206 Mo.-Do. nachmit-
tags

Kreaturenbox, beide Schwertmeister-
Sets, SH2 Bomland, Aventurischer
Bote 21-29

Patrick Miiller, Unt. Bahnhofsstr.
18, CH-8580 Amriswil,

Tel. 0041/71675895

Boten 25-29, DSAP Schwertmeister 1
Roman Denter, Schiitzeiche 88,
5205 St. Augustin 1, 02241/342118
Boten 2-10, 13, 14, 16, 20-22, 26
(auch Kopien), Abenteuer Finge des
D#mons, Schwarze Sichel, Zyklopen-
insel, Menschenjagd

Bernd Krannich, Solinger STr. 24,
3540 Korbach, Tel. 05631/65407
(nach 18 Uhr, auBler Freitag und
Samstag

Boten 1-14 (auch Kopie, mégl. giin-
stig), Abenteuer Borbarads Fluch, Zy-
klopeninsel, Boxen: Basisspiel und
Werkzeuge des Meisters, beides in der
allerersten Auflage (mit anstSBiger
Zeichnung bzw. mit der Maske)
Arne Homann, Grimmstr. 22a,3340
Wolfenbiittel, Tel. 05331/68594
Abenteuer Weg ohne Gnade, Der
Streuner soll sterben, Kommando
Olachtai, Fiinge des D#mons (zahle
DM 13,— je Band)

Thomas Schmidt, Beatestr. 23c,
1000 Berlin 27, Tel. 030/4316784
Suche (und tausche) selbstausgedach-
te Abenteuerund #ltere Abenteuer, die
nicht mehr produziert werden.

Thomas Piitsch, Fr.Ebert-Str. 26,
3163 Sehnde 1

Tausche Aventurische Boten 15, 17,
21, 23, 26-28, 30-32 (alles Kopien)
gegen andere Ausgaben (auch Ko-
pien)

Florian Werner, Gartenfeldstr. 7,
6229 Walluf 2, Tel. 06123/72349
Boten 1-20, Abenteuer Wirtshaus
Zum Schwarzen Keiler, 7 magische
Kelche, Borbarads Fluch (zahle DM
3-5 je Boten, 10-20 je Abent.)
Martin Matthiesen, Am Weiherhof
27, 5162 Niederzier

Boten 1-14, 17, 19-25 (auch Kopien,
zahle fir gut erhaltene Originale DM
2,50, sonst DM 2)

Oliver Kriiger, Hermann-Frese-
Str. 45, 2800 Bremen 33, Tel. 0241/
253691

DSA-Abenteuer 1 - 10 (aber keine So-
los), vor allem Wirtshaus zum
Schwarzen Keiler, Wald ohne Wie-
derkehr, Schiff der Verlorenen Seelen
und 7 Magische Kelche, sowie alte
Regelbox

Uwe Specht, Alte Fuhrherrenstr.31,
3392 Clausthal-Zellerfeld 3, Tel.
05323/1601

Durch das Tor der Welten u. Borba-
rads Fluch, zahle gut.

DSA-Material zu verkaufen !!!

Marcus Schneider, Richard-
Straufl-Str. 40, 8552 Hoechstadt
Tel.09193/2206

Mo.-Do. nachmittags

Werkzeuge des Meisters (wie neu)
DM 20—

Stefan Grauer, Rosenstr. 6, 8941
Winterrieden, Tel. 08333/707 (Mo-

Do ab 19 Uhr)

Zug durchs Nebelmoor, Geheimnis
der Zyklopen

Jorg Petersen, Wandsbeker Chaus-
see 116, 2000 Hamburg 76
Aventurischer Bote Nr. 1

Tim Czornohus, Paracelsusweg 1,
4353 Oer-Erkenschwick, 02368/
58393

Abenteuer Basis 3, 16, 18,22; Ausbau
2,14,22 und das Regelbuch “Der Weg
in’s Abenteuer”

Bjorn Grofie, Hauptstr. 123, 2900
Oldenburg, Tel. 0441/506923
Werkzeuge des Meisters (DM 20,—)
Bernhard Gambke, Tel.: (06144/
32592 Spinnenwald, Purpurturm,
Orkenhort, Im Zeichen der Kréte, El-
fenblut, Der Wolf von Winhall, und
andere; Preise: 8 - 12 DM.

00 0000060606000 000
Auf zum Turniere !

Daniel Reimann, Wey 41, 4053 Ju-
chenl

Tumier zu Festum, alle bekannten
Wettkimpfe, auBerdem Zechen, Arm-
driicken, Geldndelauf. Anmeldung bis
15.8.91 (DM 1 Ritckporto)

Kampfeslustige Helden aufgepafit!

Endlich! Das erste Zorganer Aben-
teurerturnier beginnt (Bogenschie-
Ben; Wurfwettkdmpfe mit dem Mes-
ser, dem Beil und dem Speer; Fecht-
wettkampf). Kopie des Heldenbriefes
u. Talentblattes genilgt. An Arkir
Trondwig, Fischemikerstr.1, Zorgan



oder:

Uwe Specht, Alte Fuhrher-
renstr.31, 3392 Clausthal-Zellerfeld
3. Riickporto bitte beilegen.

Dem besten Teilnehmer winkt ein
Abenteuer.

Wir (zwei Meisterinnen) suchen
lnette Anfinger(innen) ungefihr in
unserem Alter (17].) in Bremen, um
Aventuriens Weiten zu erforschen.
lSchreibt an Vivian D. Rudolph,
ISenator-Balcke-Str. 30b, 28 Bre-
men 61, oder an Anja-Maren
I Schmidt, Heinstr. 40, 28 Bremen 1

Erfahrene Seeleute, wiBbegierige Ge-
lehrte und wagemutige Kimpfer fur
Expedition zu den Waldinseln ge-
sucht. Anfragen bei Kapitiinin Cirina
ter RijBen, Deichweg 7, Bethana, oder
bei Hannes Bergthaller, Leuchter-
gemark 5a, 5060 Berg.-Gladbach 2

Térd, tird! Das 5. Wittener Spieler-
treffen findet vom 6.-8.9.91 im
Schwedenheim an der Herdecker
Str. 109 in Witten- Annen statt.
Weitere Informationen bei Peter
Gellrich, Otto-Laue-Str.51, 5810
Witten 6

Endlich ist es so weit! Die Schule des
vollendeten Kampfes und der Lebens-
kunst zu Belhanka 6ffnet ihre Pforten.
Anfinger und Fortgeschrittene wer-
den gegen angemessenes Entgelt in
der hohen Kunst des Kampfes ausge-
bildet. Aber auch die Gesetze der Ge-
stirne, die Schriftkunst, die Lehre der
Zahlen und die Etikette des Hofes ste-
hen auf dem Stundenplan, so auch die
Handwerkskunst wie das Waffen-
schmieden und die Holzbearbeitung.
Weitere Informationen in unseren
Kontoren in Gareth, Festum und Bel-
hanka oder bei:

Sascha Bohmer, Liidenscheider
Str. 5, 4000 Diisseldorf 12

Wir suchen aventurische Helden
|und Heldinnen (und solche, die es

werden wollen) zwischen 17 und 22
IJahren aus dem GroBraum Krefeld.
IRuft Anja oder Marcus unter

02151/804380 an (uiglich 14-19
I Uhr)
-
Flehentlich gesucht wird: Elfriede,
1,33 Schritt groB, blonde Haare und
Augen, so blau wie der Aquamarin in
den tiefsten Stollen der Koschberge.
Besonderes Merkmal: Nudelholz. Seit
Ingerimm in mir das Feuer der Liebe
entfacht hat, sehe ich weder Gold noch
Edelsteine, die mich sonst entziickten.
Wer Kunde iiber den Verbleib von
Elfriede hat, melde sich bitte bei Eitel,
2.Zt. wohnhaft in Beilunk, Apothe-
kerstr. 7 (Kellergewdlbe)

— e
_—

Am 20/21. Rondra (August) lidt der
Sultan von Fasar (das Licht der Gléu-
bigen, der Verkiinder der Chromoso-
men, etc.) auf das groBe Feld der Ver-

gniigungen vor der Stadt Fasar zu
einem grossen Tumier zu seinen Eh-
ren ein. Wie man leider erfahren
muBte, erfrechen sich die Stammti-
schrunde um Faxe Fad, den Wirt des
“Silbemen Aals” allhier und Dorti-
l4rri, Magus der geistigen Kraft eben-
da, zur gleichen Zeit eine “Volxverlu-
stigung erster Kajiite” mit Trink- und
Gesangs-, Koch-, Magie- und Jux-
wettbewerben zu veranstalten. Vor
einer Teilnahme muB ausdriicklich
gewamt werden! Die Anmeldung zum
Tumiere sollte jedoch bis zum 1.
Rondra erfolgen. Infos und Anmel-
dung gegen DM 1,— in Briefmarken
bei: DSA-Gruppe, c/o Stadtjugend-
pflege Furtwangen, Miihlenstr.2,
7743 Furtwangen
EEEEEEEEEEEEEER
m Festumer Schivone gefunden. m
B Kann vom Besitzer gegen gro8- B
® ziigigen Finderlohn in Thalusa ®
u abgeholt werden. Trulinda Dra- .
a kasdottir. (Die an Bord befindli- :
a chen Proviantelche schmeckten g
m késtlich, nachdem wir sie drei g
m Tage in Honigsud eingelegt hat- m
B ten - aber wieso trugen die Vie- ®
[ ]

8 cher Sittel???
an

Der DSA-Club Georgsfeld sucht
Briefkontakt zu erfahrenen DSA-Hel-
den aus ganz Deutschland zwecks In-
formationsaustausch. Bei Interesse
schreibt an: Dieter Goldenstein, Hir-
tenweg 7, 2960 Aurich/Georgsfeld.
Wir freuen uns iiber alle Zuschriften
und werden diese natirlich alle beant-
worten (versprochen, echt!).

Bei den Seewdlfen ist noch ein Plitz-
chen frei! Kampferprobte Seeleute
sind immer willkommen, unsere viel-
beschiftigte Decksmannschaft zu er-
giénzen. Hjaldinger bevorzugt. Nur
Mut, das Gold schwimmt auf dem
Wasser, wir brauchen es nur aufzufi-
schen! Trulinda Drakasdottir, z.Zt.
Thalusa

Walkiire & Hermes ist ein 36-52sei-
tiges Magazin mit spielbereiten RSP-
Material, z.B. detaillierte Schauplatz-
beschreibungen mit professionellen
Karten und stabilen NSC-Portraitkar-
ten, Stadtabenteuer, Szenarien und in-
teressanten Begegnungen, Rezensio-
nen, Comp-RSPs, Aktuelles, usw.
Erhiltlich bei Reiner Kriegler, Ange-
lastr. 12, 5160 Diiren (Probeheft DM
3, 4er Abo DM 11,—). Nichste Aus-
gabe Anfang Juli. Der zehnte Vorbe-
steller erhélt einen Stapel alter Fanzi-
nes dazu, der zehnte Abonnent (bitte
Anzeige AB angeben) den Band RU-
NEN1-"Tal der Riesen” im Neuwert
von DM 30 (original verpackt!).

Verehrter Famion Bardo Finkenfam!
Mit tiefstem Bedauem muB ich Euch
mitteilen, daB mein Schambiischel
keineswegs geformt ist wie Siid-Ma-
raskan, sondern eher wie die Bérenin-
seln - aber das kénnt Thr Euch geme
einmal genauer anschauen... Pipifax

Verehrte Dame Pipifax!

Es ist ja gut und schon, daB Ihr mir
dffentlich diese intime Auskunft iiber
Eure Physis zukommen laft, doch seid
versichert, da} mich das nicht mehr
sonderlich interessiert.

Weitaus mehr wiirde es mir gefallen,
wenn lhr mir sagen konntet, ob lhr
nicht einen jiingeren Bruder habt...
Ergebenst, Farnion B. v . Finkenfarn

Tanzet! Singet! Jubilieret! Es ist
soweit: Jubildum!!! Soeben ist “Der
Letzte Held" Numero 20 erschie-
nen! Sechzig prallvolle DIN-AS-
Seiten miteinem Farbcover und als
kostenlose Beilage die Havena-
Fanfare vom Erdstag, 29. Efferd, 16
Hal. GroBes Abenteuer “Intrigen-
spiele”, die Volksspiele in Grangor
(eine Art aventurischer Olympiade,
Havena-Erganzungen, neue Infor-
mationen zu DSA-Charakterklas-
sen, eine lange Kurzgeschichte,
Rezensionen, und, und, und das
zum lacherlichen Jubildumspreis
von nur DM 4,50! Erhaltlich ist “Der
letzte Held” (der Ubrigens den
DASA-Preis 1990 als bestes Fan
zine erhielt - die Red.) in ausge-
sucht guten Fachgeschéften oder
direkt bei Gerd Béder, Am welB3en
Kamp 5a, 3300 Braunschwelg,
der auch liebend gerne Abo-Win-
sche bearbeitet.

Thorwaler sucht tapfere Manner und
Frauen als Schiffsbesatzung fiir Ka-
perfahrten gegen Al’ Anfas widerliche
Sklavenjiger. Meldet euch bei Thorc-
rad Cooyan, Taveme “Zum Rum-
topf”, Thorwal, oder bei David Wis-
kandt, Oberstr. 65, 4330 Miilheim/
Ruhr.

® Hallo! Ich, bzw. meine Kriegerin,
® suche Briefkontakt zu ungefihr

gleichaltrigen Leuten. Ich selbstbin
a 12 Jahre jung. Meidet euch bei:
m Beatrix Melchinger, Eber-
a hardtstr. 66, 7900 Ulm.

An alle wahren Miinner Aventu-
riens! Ich bin auf der Suche nach ei-
nem wohlhabenden und gutaussehen-
den Génner, welcher mir -unter ande-
rem- einen Streitwagen fiir das néch-
ste Donnersturmrennen finanziert. In
freudiger Erwartung... Pipifax - Ange-
bote aller Art bitte an Bart Lodegang,
Weizenweg 3, Havena-Orkendorf,
oder direkt an Stefanie Richter, Saar-
briicker Str.27, 4300 Essen 1.

B Ein Krieger und ein Thorwaler
® suchen erfahrenen Meister zwi-
® schen 10 und 15 Jahren in Strau-

bing. Auch wiirden wir uns iber

Helden und Heldinnen freuen, die
a uns im Kampf gegen das Bose bei-
m stehen. DSA-Club “Das Blaue
m Auge”: M. Jobst, Helfrichstr. 21,
m 8440 Straubing/Kagers

Achtungl Alle Bexen berbdren!
Seld ibr das Berumgereite auf
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euren Besen leidl Wollt ibr ‘mal
weg vom grauen Alltag! Bann
kRommt 3u Otto Otte, Bavena,
arktplatz am Brunnen. Ob
Marmorsiule, Elchgewelb oder
Binkeletein - wir finden auch
fir SIE das passende, indivi-
duelle Fluggeritl

Die Spielergruppe “Donnerdra-
chen”suchtnoch weitere Mitglie-
der im Landkreis Hameln/Pyr-
mont. Schreibt an Sebastian
Hesselbarth, Muithépen 13,
3258 Aerzen 14

Abenteuer-Tauschring! Es geht vor-
an - aber sehr, sehr langsam. Wie kann
es sein, daB sich die Redaktion bei
Wettbewerben vor Abenteuern nicht
retten kann, daB aber so wenige bereit
sind, die Bliiten ihrer Kreativitit mit
anderen zu teilen? Also, auf gehts,
Mddels! Abenteuerund Rickporto an:
Rildiger Martensen, Birkenweg
27b, 2153 Neu-Wulmstorf. (Wer
schon hat, mdge sich noch ein biBchen
gedulden.)

Oh, ihr phex- und hesindevergesse-
nen Archivare! Dafiir, daB ich der
Einzige war, der auf Riidigers Aben-
teuer-Tauschring geantwortet habe,
offeriere ich folgende Hypothesen:

- alle Abenteuer wurden mit den Gro8-
kéniglich Selemer Morfureitern ver-
schickt und es wird noch Monde dau-
em, bis sie eintreffen

- die Anzeige wurde an den namenlo-
sen Tagen verfaBt und daher von
Rechtgldubigen nicht zur Kenntnis
genommen

- alle Leser des Boten haben einen
TAW von -10in Lesen/Schreiben und
beziehen das Blatt lediglich aus dem-
selben Grund wie der Goblinschama-
ne Chrachrazz (siehe AB 22)

Die einzig andere denkbare Moglich-
keit, daB Ridiger AG 15 (nicht Aber-
glaube, sondern Abenteuergier!) hat,
kann wohl ausgeschlossen werden.
Also los, teilt endlich ‘mal die Friichte
eurer geistigen Arbeit mit Gleichge-
sinnten! - Ein enttduschter Schreiber-
ling.

P.S.: Ich bin nicht Rudiger! (stimmt! -
die Red.)

An meine Haut
lasse ich nur Wasser und “Z&h”!
“Zish” ist DAS Riistungsschutzmittel,
nach dem empfindliche Kriegerhaut
verlangt, denn nur “Zih” enthilt den
Kairanextrakt und viele frische
Kriuter, die Ubernatiirlichen
Schutz bieten.

Helft! Zwei professionelle Schwert-
meister der Stufe 20 aus Havena und
Gareth suchen noch andere mutige
Krieger(innen) oder auch andere Cha-
raktere aus dem GroBraum Diissel-
dorf. Bei Interesse ruft anbei Schwert-
meister Merlin - Christian Wurth,
Geschw.-Scholl-Str. 30, 4019 Mon-



heim 2, oder schreibt an Schwert-
meister Forkas - Claudio Radino,
Holzweg 81, 4019 Monheim 2

Sind Sie Barbar? Sind Sie Krieger?
Sind Sie Waffensammler? Sind Sie es
leid, einen “garantiert echten” Zwer-
genstahlkhunchomer mit doppelter
Klinge zu kaufen? Dann bestellen Sie
noch heute den Waffenkatalog der
“Paranoia-Agenthur Mengbilla”, zu-
sammengestellt mit “Streitaxt und
DrudenfuB” vom gleichnamigen
Agentenverein aus den Ostianden.
Informationen dazu bei Markus No-
bis, Steinwiinde 17, A-4161 Ulrichs-
berg, Osterreich.

b)mndl.ah Azila, abenteuertiu-
stige Konigin der Diecbe von
Rashdul, sucht noch furdw:‘l.o-
se und s’erlcccne Gd.dmw.,ue—
der. Wer waqT es, den Nerven-
kiczel zu genieflen, den die
Unterstadr und unsere Raub-

Genauer: Ich suche erfahrene Rollen-
spieler im Raum Paderbom. Schreibt
an: Christel Scheja, Josefstr. 29,
4790 Paderborn-Elsen (Tel. 05254/
65426)

Recken, Helden und Basiliskentoter
Aventuriens!

Langweilt euch das ewige Gefecht mit
Orks und Lindwirmem? Fuhlt ihr
euch zu Hoherem berufen, als unsere
Stidte von Meuchlem und Halsab-
schneidem zu befreien? Dann ent-
scheidet euch noch heute, zusammen
mit Ron dem Basiliskentster, dem
ehemaligen Baron von Zwerch, auf
der “Meeresschwinge” neue Linder
und Leute zu entdecken und neuen
Gefahren in’s Auge zu schauen! Ge-
plantist eine Reise an’s Ende der Welt
(so kurznur? - die Red.), um die wahre
Gestalt Deres zu erkunden - und wer
weiB, welche Uberraschungen uns der
Bund der Zwolf noch beschert.
Schreibt noch heute an Ron, den Basi-
liskentSter, Drachenburg, Festum,
oder an unseren irdischen Kontakt-
mann Niklas Reinke, Kolleg, 7822 St.
Blasien (DM 1,— Riickporto!)

Suche Mitglieder fir den Club
“Die Geisterreiter”, méglichst in
Bielefeld und Umgebung. Andy
Langkowski, Kunzestr. 13, 48
Bielefeld 1

DAS ALTE PERGAMENT 1
ist soeben erschienen! 40 DIN-A4-
Seiten, sauberes Layout und sehr gute
Zeichnungen, Stadt- und Inselbe-
schreibung von Iltoken und Port
Stoerrebrandt, DSA-Abenteuer “Der
Bund des Drachen” , erhiltlich fiir
DM 4,80 oder SFr 4,40 bei: “Die letz-
ten Golddrachen”, c/o Dominique
Hans Holstein, Unt. Heslibachstr.
43, CH-8700 Kisnacht/ZH
(Schweiz)

Zahlungsweise: Scheck oder Uber-
weisung (typisch schwyzerisch! - die
Red.) auf Konto Nr. Q1-719.928 bei

Schweizerischer Bankverein Kiis-
nacht, BC 384, Inhaber D.H.Holstein

Ich, Askir Thureson, junger Skalde,
suche andere Abenteurer im Raum
Kénigswinter und Bonn. Meldet
Euch bei Torben Herr, Cisariusstr.
68, 5330 Kénigswinter 1.

“Verdammt, die Thorwaler sitzen uns
im Nacken! -...und keine Ahnung, wie
ich wenden soll, um sie mit einer Breit-
seite “Feuer’ einzudecken! Hitte ich
doch nur damals bei der ‘Paranoia-
Agenthur Mengbilla’ den Seege-
fechtsfithrer gekauft!” Gottseidank ist
dieses Standardwerk der Seestrate-
gen, angepaBt an die Thorwalbox und
die Botenversffentlichungen, immer
noch erhiltlich, und zwar bei Markus
Nobis, Steinwiinde 17, A-4161 Ul-
richsberg, Osterreich.

DSA-Spieler sucht Gleichgesinnte
im Raum Hagen. Anfragen an Jérg
Gering, ElImenhorststr. 89, 5800
Hagen 1, Tel. 02331/51582

Héret, ihr Sterblichen! Spendet fur
die Tempel der neuen Stadt (Wel-
cher Stadt???) im Ostbornland!
Saget, filr welchen Gott ihr euer
Scherflein opfert,und ihm wird ein
Prachttempel gebaut! Spenden an
Brestor den Gléubigen, z.Zt. Gast-
hof Esche und Kork, Havena, oder
Postkarte mit Spendensumme an
M. Kaefer, Purweider Weg 20,
5100 Aachen, Tel. 0241/158313
(151335)

Gedenker der (Uorre, [reunde von
Steineichenstumpr und  Salzarclen-
graxe, dic Borgermeister Fringlas von
Nowrwia nach der ‘Schlacht aup der
hlemen Rohdunyg' sprach, als cr Kawer
Sencbe Schergen, war thre Zaht auch
sicdbzchnpaltig der scinen, gedemotigr
und den Unadhangighkercskaieg deender
haree: "Oan muB dic Salzarcle crsr
Fangen, bevor man 0ber thre Graren
verairen kannl” (Ueg mie den Schran-
zenl Bondnis zunechen Nostwia und
Andesgastl Der gesamre Adel soll
enzecheiden] Jeder habe cinen Korpeel
(hi??? - die Red.)

Ore Freunde von Streneiche und Salza-
rele

Suche Mitspieler und Meister im
Raum Goch/Kleve. Leo Rof,, Am
Leuershof 7, 4180 Goch 2, Tel.
02823/3515

Das kann dem besten Meister pas-
sieren: eine Regelliicke und -
plumps!- liegt man vor der toben-
den Heldenschar auf der Nase.
Vorbei ist's dann mit dem Respekt,
den einemdieses Volk doch eigent-
lich zollen sollte. Aber damitist jetzt
SchiuB, denn nun gibt es den Mei-
sterhllfsdlenst (MHD)! Der MHD
16st knifflige Regelfragen und wagt
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sich auch dahin, wo nie zuvor ein
Held gewesen ist! MHD - wir sollten
das letzte Wort haben! Irdische
Kontaktadresse: Meister-Hilfs-
Dienst Michael Schwengers,
Cloerbruchallee 1b, 4156 Willich
4. Bitte einen Papierdukaten Rick-
porto nicht vergessen.

Wir suchen DSA-Spielerinnen und
Spieler aus dem Rhein-Main-Gebiet
und solche, die es werden wollen!
Wir bieten eine monatlich erschei-
nende, vierseitige Rollenspielzeitung
(“Der Géttliche Monat”), Tumiere,
Wochenend-Freizeiten und vieles
mehr. DSA-Club-Rhein-Main, c/o
Bernhard Gambke, Magdebur-
gerstr. 11, W-6095 Ginsheim 2,
Tel.: (06144) 32592.

Meister (14 J.) sucht DSA-Anfinger
von 12-16 Jahren. Treffen méglichst
Dienstags oder Freitags. Marius F.
Schumann, Kronprinzenallee 115,
5600 Wuppertal 1

West-Souram

Bist du auch die Staaten Aventuriens mit
ihrem prunksichtigen Adel satt (auBer
Thorwal und dem Orkland), dann komm
nach West-Souram. Hier bist du von allen
Lastern befreit, abgesehen von Sklaversi
(Kriegsgefangene aus Al-Anfa), Steuern
und einem alles zusammenschlagenden
Thorwaler. Im ersten Jahr kannst du steu-
erfreiautunserer Insel leben. Wir bieten dir
die Kneipe “Zum Tar Honak", “Zum Trun-
kenen Darion Paligan* und “Hoch auf El
Harkir". Inunserer Hauptstadt Gisborn gibt
es auch ein Bordell (sehr zu empfehlen -
Der Bordellbesitzer Sesam Moon). Der
einzige Tempel ist dem Phex geweiht; die
Einwohnerzahl betragt 183 (ohne Skla-
ven). Zusendungen an das Herzogtum
West-Souram (??? Nie gehont, die Red.),
z.H. von Bilbo Greatcheese (Finanzbeam-
ter) oder mit Heldenbriet und frankiertem
Ruckumschlag an:

Jérg Feldmeler, Am Jiigerhof 18, 4044
Kaarst 1

Welche Heldengruppe in HH 65
. nimmt sich des einsamen Heldens

Ancoran, der durch ein tragisches
. Unglick seine Kamerden verlor
. und es nun satt hat, sein Bier alleine

zu trinken. Bitte melden im Rahja-

tempel zu Havena oder bei meinem

irdischen Kontaktmann Hendrik

Liicke (16 J.), Alfred-Jahncke-
B Ring 12, 2000 HH 65

Wahnfried, Herr von Ask, gibt be-
kannt:

Recken, die sich meinem Feldzug ge-
gen den greulichen Gletscherwurm
anschliefen wollen (siehe auch Pro-
vinznachricht auf S. 11),mégen sich
beim Herm von Ask einfinden, auf
daB er ihre Befihigung fir die Reise
priifen kann. Solche Kimpen, die fiir
wiirdig befunden werden, erwartet
gutes Geld. Des Weiteren zeigt sich
derGraf hocherfreut iiber jeden Edlen,
der um der Tat willen ihn zu begleiten
bereit ist.

Wer zum gegebenen Zeitpunkt auf
dem Weg des Trosses weilt und sich
diesem anschlieBen mdéchte, mége
seine Daten und einiges Hintergrund-
wissen zu seiner Person an die unten-
stehende Anschrift senden. Wer iiber-
dies zu erfahren wiinscht, was sich auf
dieser Reise ereignet, der lege seiner
Botschaft das Entgeld fiir den Beilun-
ker Reiter (DM 1.-) bei.

Th.Grube, Hartlager Weg 55,

4800 Bielefeld 1

Hore Radegast, schindli-
cher Betriiger, der du dich
selbst "der Heimliche” nemstl
Xaf dir geraten scin, ¢o bei
der Heimlichkeit 3u belas-
sen, oder du sollst meinen
Zorn und den von ganz Ro-
stria verspliren. Zittere,
anmaBender Bochetapler.
Bies spricht Andarion Kas-
myrin, 4.Pring von Ro-
etria, JNarschall des Koni-
greiches von Rostria.

“Der Géttliche Monat™: Die DSA-Rollen-
spiel-Zeitung, die monatlich mit vier Seiten
erscheint (jetzt schon mit Ausgabe 22)!
Und das fiir nur knapp 0,50 DM (plus Ver-
sandkosten). Wir schreiben Abenteuer-
Kritiken, Nachrichten aus den Provinzen,
Ergénzungen zum Regelwerk und vieles
mehr. Zwei unserer Artikel wurden schon
im Boten veréttentlicht: 1. “Leuts, wie Du
und ich® (Bote Nr. 33) und 2. "Nackte
Zahlen, - warmeWorte *(in diesem Boten
auf Seite 11). Ein Probeexemplar, den
Abo-Bestsllschein mit Preisen sowie wei-
tere Informationen Uber uns erhaltst Du
gegen 2,- DM (z. B. in Briefmarken) von:
Bernhard Gambke, Magdeburgerstr.
11, W-6095 Ginsheim 2, Tel.: (06144)
32592.

Fanzine-Redakteure aufge-
merkt!

Fiirderhin muB jeder Annoncen-
wunsch fiir ein Fanzine mit
einem Belegexemplar an die
Botenredaktion versehen sein,
sonst wird die Anzeige nicht
gedruckt!

Anzeigen-Annahmeschluf}
fiir den Aventurischen Boten
Nr. 35 ist am 20.8.91.

Alle Anzeigenwiinsche bitte
nicht an die Fa. Schmidt
Spiele, sondern nur an
unseren beliebten

Annoncenakquisiteur
Norbert Venzke

Krokusweg 8
4000 Dusseldorf 1




Nackte Zahlen - warme Worte

Jeder von uns nimmt fiir sich in Anspruch,
Spieler- und Charakter-Informationen best-
moglich zu trennen. Und dennoch wird wie
wild mit Zahlen um sich geschmissen: “Ich
habe nur noch 7 LE, hat einer von euch
Heilkunde Wunden mehr als 8?” Wer von
uns weil denn in der Realitit so gut iiber
sein Innenleben Bescheid wie viele unserer
Helden? Niemandem von uns ist es mg-
lich, z. B. seinen Lesenwert auf eine exak-
te Angabe im Zahlenraum von-7bis +18 zu
fixieren. Also was soll das Jonglieren mit
solchen Werten im Spiel? Daher sollte
derjenige, der es fertigbringt, seinen Hel-
den so realitditsnah zu spielen, daf er ohne
Zahlen auskommt, ab sofort von seinem
Meister mit zusétzlichen Abenteuerpunk-
ten belohnt werden.

So weit, so gut. Wer sichnun aber fragt, wie

es denn moglich sein soll, nackte Zahlen in
warme Worte zu fassen, der lese die folgen-
den Absitze:

Beispiele fiir die Lebensenergie: Ein Cha-
rakter mit voller LE kénnte sich “blen-
dend” fiihlen, mit einigen Punkten weniger
hat er “ein paar Schrammen abbekommen”,
mit halber LE einige “schwere Hiebe ein-
gesteckt” und bei einem LE-Wert zwischen
5 und 10 koénnte er mitteilen, er habe “tiefe
Wunden hingenommen und schon viel Blut
verloren”. Je niher er an die verhiingnisvol-
le Fiinf-Punkte-Schwelle kommt, kénnte er
iiber “heftige Schwindelgefiihle” klagen.
Talentwerte sollte man ab sofort so be-
schreiben: Wird ein Held nach einem Ta-
lent gefragt, dessen TaW auf Null oder
darunter liegt, so sollte er mit “was ist das?”
antworten. Bei positiven Werten kann das

Talent als bekannt vorausgesetzt werden.
JenachHohe des TaW sollte der Held seine
Praxis darin mit “bekannt”, “erfahren”,
“schon ofters gelernt” oder “lehrbefdhigt”
beschreiben.

Damit diese Regeln auch wirklich zu stim-
mungsvollerem Spiel beitragen, sollte nun
noch mehr darauf geachtet werden, daf3 mit
fiir die Mitspieler verdeckten Charakterbo-
gen gespielt wird.

Natiirlich neigt der eine oder andere Cha-
raktertyp zu Uber- oder Untertreibungen
bei der Beschreibung seines eigenen Kon-
nens. Somit muf ab sofort auch die Glaub-
wiirdigkeit des betreffenden Helden mit in
Erwigung gezogen werden.

Holger Nicolay, .
aus: “Der Gottliche Monat”

Aus den Provinzen

Vinsalt

Eine Persénlichkeit, oder vielmehr die Suche
nach derselben, bewegt zur Zeit unzihlige
Gemiiter des Konigreichs am Yaquir. Die
Frage ist: Wer ist Zoryel Paziss, und wo hilt
er sichmomentan auf? Grund fiir diese unge-
teilte Aufmerksamkeit der Nation ist die Ver-
offentlichung des Buches “Streng Geheim!”,
worin der Autor eine Vielzahl von Gehei-
morganisationen des Lieblichen Feldes (wenn
auch bei weitem nicht alle und schon gar
nicht die wirklich machtigen) mitsamt ihren
Titigkeitsgebieten und dubiosen Praktiken
auflistet.

Aus glaubhaften Quellen verlautete, da8 die
Bekanntmachung dieser delikaten Daten in
den betroffenen Kreisen (meist dekadente
Adlige oder gewohnheitsm#Bige Nichtstuer)
eine geradezu panikartige Stimmung hervor-
rief. Viele dieser sonst auf das Heftigste
zerstrittenen Gruppierungen versuchen nun
in sonst nie gekannter Eintracht, den ihnen
verhassten Schreiberling schnellstméglich in
Borons Arme zu schicken. Spekulationen
iiber die Identitdt und die Beweggriinde des
Autors reichen von der Vermutung, er sei ein
Abitriinniger einer der beschriebenen Geheim-
biinde, bis hin zur infamen Beleidigung an
die Adresse des Neuen Reiches, es handle
sich um einen Unruhestifter der KGIA. Fest
steht allerdings, daB es sich bei Paziss um
einen Meister der Maske und einen intimen
Kenner des “Gewerbes” handeln mu8, denn
wie hitte er auf andere Weise derart umfas-
sende Informationen erlangen sollen? Wei-
terhin kann man wohl eine gewisse Lebens-

tiberdriissigkeit annehmen - wer wiirde sonst
freiwillig soviel geballten HaB auf sich zie-
hen?
Unbestitigten Informationen zufolge arbei-
tet der Autor derzeit an einem Machwerk,
welches das Netz der geheimen Machthaber
Festums, der Perle des Bornlandes, bloBle-
gen soll. Auf die Frage, wie lange noch ein
wirklicher Geheimdienst wie der KGIA vor
den Machenschaften eines Zoryel Paziss sicher
sei, gab Arela Weilblatt von Ragath, die
Vertreterin Gareths im Lieblichen Feld, die
kiihle Antwort: “Wir wissen nicht, wann dieser
Paziss sich in’s Mittelreich hineinwagt, ich
bin mir jedoch sicher, da8 Hochgeboren
Nemrod auch dieses Problem, sollte es sich
ihm stellen, in seiner souveridnen Art bewil-
tigen wird.”

Ph. Ekards

Ask zu Norburg

Der edle Herr von Sewerien, Wahnfried von
Ask zu Norburg, plant die Ausstattung einer
Expedition gen Notmark, um Geriichten {iber
das Auftauchen eines gewaltigen Gletscher-
wurms (der geneigte Leser mag sich an den
Bericht im AB Nr. 32 erinnern) nachzuge-
hen.

Der als mutigerKrieger bekannte und bei
seinen Untertanen beliebte Herr von Ask
wird noch innerhalb der nichsten Wochen in
Begleitung wackerer Streiter iiber Norburg
und Walden gen Torsin aufbrechen, um weitere
Recken anzuwerben und Grifin Thesia von
Ilmenstein seine Aufwartung machen zu
konnen. Im Anschlu8 daran soll die Reise
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unverziiglich gen Vierwinden und anschlie-
Bend iiber Ouvenmas nach Notmark fortge-
setzt werden. Der Herr von Ask, der bislang
eher fiir sein zuriickgezogenes Leben be-
kannt war, wiinscht bei der Gelegenheit die
Kontakte zu weiteren Angehorigen des sewe-
rischen Adels wieder aufleben zu lassen. Zu
Notmark plant er die systematische Suche
nach dem Riesengletscherwurms und - so er
fiindig werden sollte - dessen Erlegung oder
auch nur Vertreibung.

Baliho

Die Zahl der Stadtgardisten Balihos wurde
erst kiirzlich auf fiinfzig wehrhafte Manner
und Frauen aufgestockt und damit mehr als
verdoppelt. AnlaB hierfiir war ein Besuch
Herzog Waldemars, der die Zustinde in der
Stadt (gemeint sind damit die vielen Raufe-
reien, Duelle, riuberischen Uberfille und
dergleichen mehr), die den Sargtischler und
die Heiler zu den wohlhabendsten Biirgern
Balihos werden lieBen, schlicht und einfach
fiir “...unwiirdig, in hochstem MaBe unwiir-
dig!” befand und den Stadtoberen in riidem
Ton die Anweisung gab, bis zu seiner nich-
sten Visite “.. klare Verhiltnisse wie im iibrigen
Herzogtum Weiden...” zu schaffen.

Die Herzoglich Weidener Lanzenreiter, von
denen eine Schwadron in Baliho stationiert
ist, bekamen den hochstherzoglichen Auf-
trag, die Stadtgardisten bei ihren Bemiihun-
gen um Ruhe und Ordnung zu unterstiitzen,
was jedoch beiden Seiten nicht so recht be-
hagt: Wiahrend die Herzoglichen die ihnen
zugewiesene Arbeit als entwiirdigend be-



trachten und als Herabstufung ansehen, fiirch-
ten die Gardisten, von den mitunter etwas
arrcganten Lanzenreitern bevormundet zu
werden.

Im Interesse aller reisenden Kaufleute und
anderer Fahrensleute ist jedoch zu hoffen,
daB diese Schwierigkeiten iiberwunden wer-
den und die Zusammenarbeit recht fruchtbar
wird, damit Baliho bald wieder ein Ort der
Ruhe und des Friedens sein wird.

Rashdul

Streng bewachte Einginge, uralte Glyphen
der Abwehr, méchtige Schutzzauber - all
diese SicherheitsmaBinahmen halfen nichts
gegen die frechen Grabriuber, die vor eini-
gen Wochen Teile der Felsengriber von
Rashdul schéndeten und mehrere Grabkam-
mern bis auf den letzten Heller auspliinder-
ten. Der mit unglaublicher Dreistigkeit aus-
gefiihrte Raubzug muB von langer Hand vor-
bereitet gewesen sein, denn wie man erst viel
spiter herausbekam, umgingen die Schurken
ganz einfach die normalen Eingénge zu den
Ruhestitten der Reichen und Machtigen, indem
sie in wohl monatelanger Arbeit Stollen,
deren Enden in verdichtiger Néhe gerade der
reichsten Totenkammern miindeten, in den
dunkelroten Fels der Rashduler Berge trie-
ben. Diese Zielsicherheit verleitete die 6rtli-
chen Behorden denn auch zu dem Schlu8,
daB die Téter sich zum einen ausgezeichnet

im Tunnelsystem der Felsengriber ausge-
kannt haben miissen, wie auch zu der Annah-
me, daB der dreiste Raub ohne die fachkundi-
ge Hilfe eines Meisters im Bergbau nicht
moglich gewesen wire. Auf dieser These
fuBend wurden einige Tage nach der Entdek-
kung der Diebesstollen (die mittlerweile wieder
zugeschiittet und mit schweren Steinplatten
abgedeckt wurden) die wenigen in Rashdul
lebenden Zwerge zusammengetrieben und
einer eingehenden Befragung unterzogen,; was
bei den Angehorigen des kleinen Volkes selb-
stredend auf lauthals vorgetragenen Protest
stieB. Ergebnisse haben die Untersuchungen
bislang jedoch nicht gezeitigt, und so richtet
sich nun die Hoffnung der Geschidigten auf
einen Magister der Pentagramm-Akademie,
der ihnen die Herstellung von einigen Schatz-
such-Amuletten, wenn auch zu einem recht
happigen Preis, in Aussicht gestellt hat.

Winhall

Wie wir erst kiirzlich erfuhren, ist die in
letzter Zeit sprunghaft angestiegene Reise-
freudigkeit des Grafen Conchobair keines-
wegs auf die Suche nach wahren Heldentaten
-wie die Ratgeber des Fiirsten jedem, der es
wissen will, kundtun- zuriickzufiihren, son-
dern liegen vielmehr in der Flucht vor neuen
Abenteuern begriindet - und zwar solchen der
amourdsen Art. Wie uns aus vertraulichen
Quellen zugetragen wurde, nahm der von

Achtung!

Abos ab Nr.29 sind mit
Erhalt dieser Ausgabe
beendet.

Antrigen aller Art gebeutelte Schwertkonig
die Aktion einer hochgewachsenen tulamidi-
schen Kriegerin mit dem Namen Tasmara
von Fasar, die ihre muskulosen Arme am
hellichten Tage auf offener Strae um seinen
Hals schlang und damit begann, den vollig
verdatterten Fiirsten abzukiissen und ihm
rahjagefallige Worte in's Ohr zu flistern,
zum AnlaB, iiberstiirzt nach Havena aufzu-
brechen und dort mit seinem alten Freund
Cuanu ui Bennain eine wohl lingere Reise in
nordliche Gefilde anzutreten (der Bote be-
richtete). Es darf angenommen werden, daf
Graf Conchobair die Vermutung hegt, die
Damen in den kiihleren Regionen Aventu-
riens seien nicht ganz so heiBbliitig wie jene
in siidlicheren Gefilden - wenn er sich da nur
nicht tduscht!

NV.

Das Abonnement Ihres Boten verldngert sich nicht automatisch, sondern muB von Ihnen erneuert
werden, sobald Sie 6 Ausgaben erhaiten haben. Die einstellige Zahl oben rechts auf Ihrem Adress-
Aufkleber sagt Ihnen, bis zu welcher Ausgabe Sie den Boten geliefert bekommen: Steht dort eine
3, bekommen Sie ihn bis Nr.35, bei einer 9 bis Nr.39 usw.

Sechnisch werden Abo-Verléngerungen und Neu-Abos vom Verlag gleich behandelt. Der Abo-
Auftrag muB spétestens 4 Wochen vor Auslieferung des ndchsten Boten vorliegen, sonst beginnt
Ihr Abo erst mit der Uberndchsten Ausgabe.

Ja, ich méchte den Aventurischen Boten sechsmal im Jahr direkt beziehen. Hiermit bestelle ich
ein Abonnement fir 12 Monate (6 Ausgaben), beginnend mit dem ndchsten Heft, zum Preis von
jéhrlich z.Zt. DM 10,-- (inkl. Mwst u. Zustellgebuhr).

Coupon bitte einsenden an: DAS SCHWARZE AUGE

- Verlag Schmidt Splel+Frelzelt GmbH - Postf. 1165 - 8057 Eching

Den Betrag von DM 10,--habe ich auf
das Konto 698 500 der Bayerischen
Vereinsbank in Miinchen lberwiesen.

Der Betrag liegt als Ver-
rechnungsscheck diesem
Coupon bei.

Ich bin berechtigt, innerhalb einer Woche die Bestellung des Abos ohne Angabe von Griinden gegenuber dem Verlag Schmidt
Spiel+Freizeit schriftlich zu widerruten. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des Widerruts.

Meine Adresse:

Name, Vorname:
StraBe, Nummer:
PLZ, Ort

Unterschrift
bei Minderjdhrigen der gesetzliche Vertreter

Ein Abo-Auftrag, der nicht von einer Zahlung begieitet ist, kann nicht bearbeitet werden. Bitte
Adresse auf Coupon und Scheck/Zahlanweisung deutlich schreiben! Danke.

In eigener Sache

Die chronisch iiberlastete Mitarbei-
terschar im Hause Schmidt Spiele bittet
uns, folgende Hinweise zu vertffent-
lichen:

1) Die DSA-Professional-Serie
(“Schwertmeister”) ist eingestellt.
worden.

2) Die im DSA-Katalog erwihnten
Schiffs- Spielmarken in der Thorwal-
box wurden ersatzlos gestrichen und
konnen deshalb auch nicht nachbe-
stellt werden.

3) Der fehlende Plan aus “Folge dem
Drachenhals” ist im Av. Boten Nr.33
abgebildet. Eine Kopie kann gegen
Riickporto bei uns angefordert wer-
den.

4) Einige alte Ausgaben (etwa ab Nr.
25) des AB sind noch lieferbar und
konnen bei uns gegen Zusendung von
DM 2.- in Bfm. (pro Exemplar) be-
stellt werden. Bitte nur Briefmarken
schicken, keine frankierten Kuverts.

5) Botenabos gibt es nur gegen Vor-
auszahlung (Verrechnungsscheck),
nicht per Nachnahme.

6) Abgesehen vom Av. Boten ist eine
Belieferung mit DSA-Artikeln direkt
an Privatkunden nicht mdglich. Bitte
wenden Sie sich an den Fachhandel.

7) Anfragen zu Clubadressen kénnen
ausschlieBlich telefonisch beantwor-
tet werden. Schriftliche Nachfragen
sind zwecklos.

DSA-Redaktion/Abo-Abteilung:
Das Schwarze Auge
Postfach 1165

8057 Eching
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